La chasse aux Lémures
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infernal. Celle que tousamis, alliés ou ennemissurnomme 4a belle de guerre soupira: pourquoi

a-t-il fallu que ces misérables Iémures se cachenirenterre aussi inhospitalief2Non pas que le

NBaidS RS precREngriagddbled rAals ite désert ardent, par sa ressemblance coattge

avec les sables de son Arabie, la rendait nostalgique.

Se ressaisissant, la princedssylabint Suraya i & WI @F AN} 2NR2y Yyl Lt &l (N
ruines en contrebas. Muadib, son Hashishin personnel, bondit aussitét, ses pieds agiles ne laissant
aucune trace dans le sable. Les deux piliers de la foi, impassibles, restérent a ses cbtés pour la
protége. Un peu plus loin, le sable tourbillonnant révélait la présence du Ciiams al Majid.
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Cette chase aux |émures allait étre finalement sportive, pensa Legldégainant son sabre tandis
que le chasseur berbére armait son jezail.

SCENARIO HELL DORADO « la chasse aux lémures »

Deux(ou trois!) factionsdont les infernalistesnt besoin de Iémures sarcent dans une partie de
chasse.

Terrain: 80 cm par 80 cm
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Troupes: 200 points avec au moins unfernaliste

Objectifs: Les lémuregau hombre de @®u 9 sont cachés dans les éléments diécors. Il faut les
faire sortir puis les capturer avant de les amener au lanceur de sorts dans la zone de déploiement.
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Les regles

Pour faire sortir les Iémurede leur cachette amener une figurine avec terreur au contact de
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contact et le joueur doit dépenser un point de commandemésnporaire pour faire sortir le

[émure.

Pou capturer lslémures: 3 figurines de chagueamppeuvent étre équipées de filet pour capturer

les IémuresHles peuvent porter en plus leurs armes habituellPsur capturer un lénme, il fau

réussir une attaque avec deux 2 dzOKS & L2 dzNJ) § @Aty abp OKR I G NIj &gy
toucher un lémure que sur un 6). Si une figurine portant un filet est éliminé,-ciekst perdu

également.

Pour se déplacer avec un |émure captuoée fois le Iémure capturé, la figurine qui le porte avance a
mi-mouvenent. Une figurine éliminée ou mise au sol laistember » le Iémure & ses pieds.



Pour combattre avec un Iémure capturéa figurine portant le [émure al en combat et 1 en
défense.

Déplacement des Iémurea la fin du tour des joueurs, les [émuraggents sur la table se déplacent
RFEya S 0 dzideRSabléFo@ Siiulet uSdéplacement, on utilise un dé de dispersion
du jeu Warhammer. Les lémuresauvagesy yYS &S RSLI | OSy d |jdzQdzyS F2Aa

Rapport de bataille

Lors du premier tdzZNJ RS 2SdzZ f S& al NXiies Mg/ la fAS yIj2deAS NS vy E Q dzyQ d
F2dzA £ £ SNJ £ S&a NIMzA ¥y S & Hadhshidilaht &ers LANRIOK Gdvertiphr Wifadsaur |j dzS
berbére Le second Pilier couru apres le [émure échappé des ruines.




Chez les démons, IBrand Damné de la col@e | NS L} dzNJ f Q200 4A 2y RQdzy
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entreprirent de fouiller un cratéreon loin de la.




Le second tour vit le pilier de la foi capturer un Iémure, le seul de la partie, tandi guincesse
Layla en débusquait un second. Le reste des troupes spgrant a affronter les démons autour de
la colline.
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Sarrasins.



