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[ŀ ƳƻƴǘǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ƧŜǳƴŜ ŦŜƳƳŜ ǊŜƴŃŎƭŀƛǘ Ł ŜǎŎŀƭŀŘŜǊ ƭŀ ŘǳƴŜ ŘŜ ǎŀōƭŜ ǊŜƴŘǳ ōǊǶƭŀƴǘ ǇŀǊ ƭΩŀǘƳƻǎǇƘŝǊŜ 

infernal. Celle que tous - amis, alliés ou ennemis ς surnomme « la belle de guerre » soupira : pourquoi 

a-t-il fallu que ces misérables lémures se cachent en une terre aussi inhospitalière ? Non pas que le 

ǊŜǎǘŜ ŘŜ ƭΩŜƴŦŜǊ ǎƻƛǘ précisément agréable, mais ce désert ardent, par sa ressemblance contre-nature 

avec les sables de son Arabie, la rendait nostalgique. 

Se ressaisissant, la princesse Layla bint Suraya biƴǘ WŀǾŀƛǊŀ ƻǊŘƻƴƴŀ Ł ǎŀ ǘǊƻǳǇŜ ŘΩŀǾŀƴŎŜǊ ǾŜǊǎ ƭŜǎ 

ruines en contrebas. Muadib, son Hashishin personnel, bondit aussitôt, ses pieds agiles ne laissant 

aucune trace dans le sable. Les deux piliers de la foi, impassibles, restèrent à ses côtés pour la 

protéger. Un peu plus loin, le sable tourbillonnant révélait la présence du Djinn Chams al Majid.  

Soudain le lancier Ǉƻƛƴǘŀ ǎƻƴ ŀǊƳŜ ǾŜǊǎ ƭŜ ǎǳŘΧ 9ƳŜǊƎŜŀƴǘ ŘŜ ƭΩŀƛǊ ǾƛōǊƛƭƭƻƴƴŀƴǘΣ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ 

ŎǊŞŀǘǳǊŜǎ ŀǾŀƴœŀƛǘ Ŝƴ ǊŀƳǇŀƴǘΧ 5Ŝǎ ŘŞƳƻƴǎ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊŜǎǎŜ !  

Cette chasse aux lémures allait être finalement sportive, pensa Layla en dégainant son sabre tandis 

que le chasseur berbère armait son jezail. 

 

SCENARIO HELL DORADO «  la chasse  aux lémures  »  

Deux (ou trois !) factions dont les infernalistes ont besoin de lémures se lancent dans une partie  de 

chasse.  

Terrain : 80 cm par 80 cm 

Décors : ǊǳƛƴŜǎΣ ōƻǎǉǳŜǘ ŘΩŀǊōǊŜǎ ƳƻǊǘǎΣ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴs rocheuses. 

Troupes : 200 points avec au moins un  infernaliste  

Objectifs : Les lémures (au nombre de 6 ou 9) sont cachés dans les éléments de décors. Il faut les 

faire sortir puis les capturer avant de les  amener au lanceur de sorts dans la zone de déploiement. 

Durée : ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭŞƳǳǊŜǎ ŀƛŜƴǘ ŞǘŞ ŎŀǇǘǳǊŞǎ ƻǳ ǎŜ ǎƻƛŜƴǘ ŞŎƘŀǇǇŞǎΦ 

Les règles :   

Pour faire sortir les lémures de leur cachette : amener une figurine avec terreur au contact de 

ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ŘŞŎƻǊǎ Ŧŀƛǘ ŀǳǎǎƛǘƾǘ ǎƻǊǘƛǊ ƭŜ ƭŞƳǳǊŜ ŘŜ ǎŀ ŎŀŎƘŜǘǘŜΦ {ƛƴƻƴΣ ǳƴŜ ŦƛƎǳǊƛƴŜ Řƻƛǘ ŀǊǊƛǾŜǊ ŀǳ 

contact et le joueur doit dépenser un point de commandement temporaire pour faire sortir le 

lémure. 

Pour capturer les lémures: 3 figurines de chaque camp peuvent être équipées de filet pour capturer 

les lémures. Elles peuvent porter en plus leurs armes habituelles. Pour capturer un lémure, il faut 

réussir une attaque avec deux ǘƻǳŎƘŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƳƳƻōƛƭƛǎŜǊ Řŀƴs le filet όǎŀŎƘŀƴǘ ǉǳΩƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ 

toucher un lémure que sur un 6). Si une figurine portant un filet est éliminé, celui-ci est perdu 

également. 

Pour se déplacer avec un lémure capturé : Une fois le lémure capturé, la figurine qui le porte avance à 

mi-mouvement. Une figurine éliminée ou mise au sol laisse « tomber » le lémure à ses pieds. 



Pour combattre avec un lémure capturé : la figurine portant le lémure a -1 en combat et - 1 en 

défense. 

Déplacement des lémures : A la fin du tour des joueurs, les lémures présents sur la table se déplacent 

Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘŜ ǎΩŞŎƘŀǇǇŜǊ de la table. Pour simuler leur déplacement, on utilise un dé de dispersion 

du jeu Warhammer. Les lémures « sauvages η ƴŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǇŀǊ ǘƻǳǊΦ 

Rapport de bataille  : 

 

Lors du premier toǳǊ ŘŜ ƧŜǳΣ ƭŜǎ ǎŀǊǊŀǎƛƴǎ ŜƴǾƻȅŝǊŜƴǘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ piliers de la foiΣ ŞǉǳƛǇŞ ŘΩǳƴ ŦƛƭŜǘΣ 

ŦƻǳƛƭƭŜǊ ƭŜǎ ǊǳƛƴŜǎ ǘƻǳǘŜǎ ǇǊƻŎƘŜǎ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ƭΩHashishin filait vers la colline, couvert par le chasseur 

berbère. Le second Pilier couru après le lémure échappé des ruines. 

 



Chez les démons, le Grand Damné de la colèreΣ ŀǊƳŞ ǇƻǳǊ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ŦƛƭŜǘΣ ƳŀǊŎƘŀ ƧǳǎǉǳΩŀǳȄ 

ŎƻƭƻƴƴŜǎ ōǊƛǎŞŜǎΣ ŎŜǊǘŀƛƴ ŘΩȅ ǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴ ƭŞƳǳǊŜΦ La voyageuse progressa rapidement vers la colline. 

 

[ŀ ǾƻȅŀƎŜǳǎŜ ǊŀƴƎŞŜ ŀǳȄ ŎƾǘŞǎ ŘŜǎ ƻŎŎƛŘŜƴǘŀǳȄ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭΩƻŀǎis et fit sortir un lémure. Anna et Zara 

entreprirent de fouiller un cratère non loin de là. 

 



Le second tour vit le pilier de la foi capturer un lémure, le seul de la partie, tandis que la princesse 

Layla en débusquait un second. Le reste des troupes se préparant à affronter les démons autour de 

la colline. 

 

[Ŝ ƧƻǳŜǳǊ ŘŞƳƻƴ ǇǊŞŦŞǊŀ ŀƭƭŜǊ ŀŦŦǊƻƴǘŜǊ ƭŜǎ hŎŎƛŘŜƴǘŀǳȄ ǇǊŝǎ ŘŜ ƭΩƻŀǎƛǎΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜǎ ŜƳǇşŎƘŜǊ ŘŜ 

mettre la main sur les lémures. Asaliah ƛƴǾƻǉǳŀ ǎƻƴ ŘŜǊƴƛŜǊ ƭŞƳǳǊŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭΩŜƴǾƻȅŜǊ ŎƻƴǘǊŜ ƭŜǎ 

Sarrasins. 

 


